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HopMatics Evimizde
HopMatics Modelinin Veli-Gocuk
lletisimine Katkisi

-Dijital cagda ¢ocuklari ekranlardan tamamen vzak tutmak oldukga zordur.
GUNLN sonunda sevdigi bir oyunu veya videoyu birakip masa basina gegmekte
2orlanan ¢ocuk ile ona rehberlik etmeye galisan ebeveyn zaman zaman ayni
noktada bulugamayabilir. Bu durum, ne yazik ki evdeki iletigimi olumsuz yonde
etkileyen bir sbrece donigor.

Ekrandan Ortak Oyuna:
Giglenen Baglar

Dijital cagda ¢ocuklari ekranlardan vzak tutmak
2orlagirken, HopMatics ekrani pasif bir tOketim
araci olmaktan g¢ikarip tOm aileyi kapsayan somut
bir hareket alanina dénbstiror. Cocugunuzia
kurdugunuz iletigsim komut vermekten ¢ikip ortak

bir kesif ortakligina donisor.

h44

"Matematik sadece kagit Gzerinde ¢ozilen bir gizem degil: birlikte adim attigimiz,

dokundugumuz ve gildigimdiz canli bir serdvendiir.”

% Kinestetik Yolculuk

Pasif izleyiciden aktif uygulayiciya: Beden hareketleriyle matematik 6grenme yolculugu

Soyut matematik kavramilari (agilar, oranlar, ritim ve sayilar) kas hafizasiyla birlestiginde 6grenme kalic, derin ve

stresten vzak hale gelir.

%100 © Ekran Birliktelik

Hareket Bagimhiig: Ebeveyn Katilimi

© 2026 HopMatics. Hayal Et. Hareket Et. Hisset. HopMatics kigUk 6grenenler icin neseyle tasarlandi. Tom haklari saklidir.



Hop
th,ags

Evde Uygulanabilecek
Veli-Cocuk Atélye Ornekleri

-HopMatics, gocugun beden hareketini gercek zamanl olarak matematiksel
6grenmeye donistiren yapay zekda tabanl bir kinestetik 6grenme platformudur.

-Ancak HopMatics modelini yalnizca ekranla veya dijital ortamla sinirlamiyoruz.
Cocugun ebeveynleriyle birlikte ev ortaminda gerceklestirdigi etkinliklerin: aile ici
iletigimi, is birligini ve dayanismayi giglendirdigine inaniyorvuz. Bu etkinlikler
sayesinde ¢ocuk, ailesiyle keyifli ve unutulmaz anilar biriktirirken matematik
6grenme sirecini bir zorunluluk olarak degil, oyunla bitinlesen eglenceli ve
paylasim odakl bir deneyim olarak géormeye baslar.

"Bayradimiz ve Geometri“ Etkinlidi

AILE iCi EV ETKINLiGi 35-40 DK.

SOMUT URUN TASARIMI EBEVEVYN iLE BIiRLIKTE

=1 Gerekli Malzemeler (topiam 4 Maizeme)

F Tirk Bayragi Gérseli (EK1) @ Kirmizi Boya Kalemi

/ Kursun Kalem ve Silgi / Pipet veya Tahta Cubuk

Milli bayragimizin resmi oranlarini pergel, cetvel ve makas yardimiyla adim adim

somut bir Orone donogtoron. Hilal ve yildizin matematiksel ahengini kegfedin.

Somut Urdnld Tasarim Atdlyesi ile gocugunuzla birlikte bayragimizin ardindaki matematiksel ahengi kesfedin.

e Kazanim ve Farkindalik
-Bayragimizdaki ay ve yildizin konumiarinin rastgele olmadigini fark eder.
-Dogrularin ay ve yildiz konumlarini belirlemede etkisini 6grenir.
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"Bayragimiz ve Geometri* Etkinligi
Adim Adim Atdlye Ugyulamasive iceridi

ADIM - 1 [MERAK UVANDIRMA)

-Kilavuz Cizgilerini Kegfetme: Cocugunuzla birlikte EK1 sayfasini 6nbnize alin

ve gorseldeki yatay ve dikey cizgileri inceleyin.

Birlikte Konusalim (Gocugunuza Sorun):
"Bak burada bayradin Ozerine ¢izilmis dik ve yatay dogrular var... Ay ve
ylldiz birbirine nasil bu kadar dizgin ve hizall duruyor olabilir?”

m (KE§FETME= viLDIzI OLU§TUPMA)

-Yildizin késelerini ve dogrultularini kesfetme vaktil Bir baglangic noktasi secin ve

serbest deneme c¢izimleriyle kilavuz noktalari baglayin.

0t Ebeveyn ipucvu:
Hata yapmaktan korkmamasi icin dnce kursun kalemile hafifge noktalari

birlestirmesini saglayin. Yildizin 5 ucunun kilavuz eksenlere nasil yaslandigini igaretieyin.

m (AQIKLAMN KESFINI iFADE ETME)

-Cocugunuzun yaptigi matematiksel baglantiyi kendi kelimeleriyle ifade etmesi

kavramsal 6grenmeyi kalici kilar.

Cimle Tamamliama Oyunu:
"Yildiz1 olugturmak igin .............. noktalarini birlestirdim, cOnko .............. :
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"Bayragimiz ve Geometri* Etkinligi
Adim Adim Atdlye Ugyulamasive iceridi

m (DERINLE§TIRME= SOMUT URUN)

-Geometrisi kurvlan bayragdi kirmizi boya kalemiyle dikkatlice boyayin. Ardindan

kenarina bir pipet veya tahta cubuk yapistirarak kendi el bayraginizi olusturun.

':@:' Fiziksel Urdn Gururu ve Kinestetik Sahiplenme

m ( DEGERLENDIRME: DUYGULARI CiZME )

Kapanisg Gorevi: Cocugunuza bayradi tamamilarken ve bu geometrik dizeni

kesfederken neler hissettigini sorun.

:@,_ Birlikte Konusalim (Cocugunuza Sorun):
-Bayragimizdaki matematigi kesfetmek sana ne hissettirdi?
-Cocugunuzdan hissettigi bu duyguyu (mutluluk, gurur, heyecan vb.) kigk
bir kadgida veya bayragdinin késesine gizerek ifade etmesini isteyin.

Teknik TOrk Bayrag: Gizimi: Teknik TOrk Bayrag: Gizimi:

© 2026 HopMatics. Hayal Et. Hareket Et. Hisset. HopMatics kigUk 6grenenler icin neseyle tasarlandi. Tom haklari saklidir.



Hop
Matics

"Hop-Hop* Etkinligi
Adim Adim Atdlye Ugyulamasive iceridi

ETKINLiK ORENEGI - 2- "HOP - HOP* E‘I‘kinliéi

AILE iCi EV ETKINLIGi EBEVEVYN ILE BIRLIKTE

KINESTETIK HAREKET DENEVYIMI 20-25 DK.

& GerekliMalzemeler
4® Rahat Kiyafetler H Kum Saati

{3 Yer Minderleri

Hali 0zerindeki bantlar, ziplama rotalari ve ritmik sigramalaria agilari, simetriyi

ve sayl basamaklarini t0m vidcudunuzla hissederek 6grenin.

Kavramlari Bedensel Deneyime D6nOstirme Atdlyesi, Matematigi sessizce yasayin, bedeninizle anlatin!

Kazanim ve Farkindalik
-Matemartiksel kavramilari bedensel hareketle ifade ederek kinestetik hafizasini giclendirir.

-Aile bireyleriyle g6z temasi kurma, beden dilini okuma ve s62s0z iletigim lbecerisi kazanir.

ADIM - 1 (HAZIPLlK VE KURALLAR)

“Bu oyunda konusmak, ses ¢cikarmak yok! Sadece bedenimizi ve bakiglarimizi

kullanarak matematiksel sekilleri anlatacagiz.*

$62s02 iLETISIM VE BEDEN HAREKETLERIYLE KENDINI iFADE ETME
Karsilikll yere veya mindere oturun, g6z temasini kurun ve sessizlik

basladigi an odaginizi birbirinize verin.
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"Hop-Hop* Etkinligi
Adim Adim Atdlye Ugyulamasive iceridi

m CiLK HAREKETI COCUK VAPAR)

-Ornek Beden Durusu: Uggen Cocuk ayada kalkar, kollarini basinin Hzerinde

birlegtirerek sivri bir cati olugturur ya da bacaklarini agip kollarini yana vzatarak

aclh kogeler yaratir.

" Ebeveyn ipucu:
Hemen ilk saniyede cevalbi séylemeyin: cocugun beden parcalarini nasil koordine

ettigini gézlemleyin.

m (TAHMiN VE ROL DEéi§iMi)

Dogru tahmini yapan ebeveyn sirayi devralir ve yeni bir kavrami (6rnegin: Daire,

Dogrv, Paralel Dogrular veya Aci ) beden diliyle canlandirir.
5 Tur Sonunda:
En cok dogru bilen HopMatics Sampiyonu ilan edilir.

Canlandirabileceginiz Fikirler

R Ucggen Daire
Kollarla sivri gati Kavisli kollar
Paralel Dogrular Kare

iki kol dimdik ileri 90 derece biikiik dirsek
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HopMatics Topluluk
Seminerileri Ve Farkindalik

VELI SEMINERLERI

KATILIM SERTIFiKALI ONLINE VEYA YU2vUZE

HAREKET VE FARKINDALIK EGiTiMi 40-145 DK.

Okul, ev ve gcocuk Oggeninde sOrdorilebilir bir
gelisim saglayabilmek adina HopMatics modelini

velilerimizle paylastigimiz bilgilendirme ve

farkindalik seminerieri dbzenliyorvz.

DIJiTAL CAGDA AKTIF OGRENME 1 MODUL

Ekran siresi dengesi, pasif izleme aligkanligini kirma ve ev ortaminda aktif fiziksel katilim

saglama yontemileri.

e HAREKET EDEN BEYIN NASIL OGRENIR? 1 MODUL

Noro-kinestetik 6grenme mekanizmalari, motor becerilerin matematiksel soyvtlamaya etkisi ve

kalict hafiza olugturma.

a EVDE HOPMATICS: ATOLYE ORNEKLERI 1 MODUL

Mutfak masasindan salon zeminine kadar aile ici eglenceli ve pratik kinestetik matematik oyun

kurgulart.

@ Ozel Grup Talepleri
Okul aile birlikleri ve veli inisiyatifleri icin toplu seminer randevusv talep
edebilirsiniz. LUtfen websitemizden bizimle iletisime geginiz.
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